PROJEKT ERASMUS+ 2014-2016: 

Maths Is Everywhere!

ZADANIE 4 - MATHS AND ART
OPIS ZADANIA
Podczas wycieczki lub wyjazdu szkolnego sfotografujcie jak największą ilość dzieł sztuki, zabytków, budynków architektonicznych. Następnie w grupach stwórzcie prezentację multimedialną przedstawiającą powiązania pomiędzy sztuką i matematyką. Każdy slajd musi zawierać zdjęcia i krótki opis zagadnienia. Strona tytułowa powinna posiadać tytuł: „Maths and Art” – „ Matematyka i sztuka”.
Zadanie 4 “ Maths and Art” – “Matematyka i sztuka” może być realizowana na wiele sposobów. Zespoły uczniów z krajów partnerskich realizowały to przez szukanie kształtów, koloru, symetrii, liczb, obliczeń w różnorakich dziełach sztuki. Grupa 6 uczniów z Polski zrealizowała to zadanie podczas wizyty w Katanii we Włoszech. Jest to jeden ze sposobów zrealizowania tego typu zadania, wyszukiwanie informacji podczas wycieczek i wyjazdów szkolnych. Podczas wyjazdu uczniowie fotografowali dzieła sztuki, architekturę, zabytki doszukując się w nich zagadnień matematycznych. Odnaleźli figury płaskie: kwadraty, koła, trójkąty, prostokąty, etc, symetrię, a także figury przestrzenne: walce prostopadłościany, stożki, etc. Rezultatem ich pracy była prezentacja multimedialna z opisami w języku polskim i angielskim. Została ona zaprezentowana społeczności szkolnej, lokalnej i zaproszonym gościom wraz z raportem z wizyty podczas obchodów „Dnia Dziecka” w zespole szkół w Rudkach.
Poniżej znajduje się opis zadania wykonanego przez koordynatora projektu szkołę specjalną z Wielkiej Brytanii. Zadanie jest dostosowane do możliwości uczniów z specjalnymi potrzebami edukacyjnymi:

Maths & Art - Workshops with students will help them to find connections between Maths and Art by identifying shapes in works of art/symmetry/ colour by numbers representing calculations/tangram designs/tessellation posters/ Mondrian/ Klee/ Cubism etc.

Possible areas for assessment:
Geometry
Matches colours; Helps put objects away;  Explores materials; Traces shapes/ Joins the dots; Turns objects to align them; Describes repeating patterns; Uses shapes to create pattern; Uses shapes to make a picture eg a face; Draws some shapes; Draws round shape templates; Uses shapes to make patterns; Creates patterns using 2D shapes; Puts objects where directed; Creates a range of patterns using shapes and cubes; Describes a range of patterns using shapes and cubes; Looks at the use of shapes in designs on material; Makes pictures using 2D shapes; Creates a repeat pattern; Makes a repeat pattern by printing on paper; Knows the vertical line of symmetry in a 2D shape; Draws lines and shapes using a straight edge; Distinguishes between regular and irregular polygons; Uses the term diagonal; Reflects shapes in the axes
Rotates a shape about a given point
Measurement
Use comparative language (thicker, thinner etc)

Number
Contrasts quantities; Matches object to object; Matches pairs of objects; Matches picture to object; Matches picture to picture; Colours in half of a shape; Colours in quarter of a shape
